
 

 

 

 

Lista cuprinzând tematica și bibliografia 

Tematica 

1. Evaluarea clinică și intervențiile psihologice validate științific 

2. Intevenții digitale/bazate pe tehnologie validate stiintific pentru promovarea sănătății 

mintaleîn casrul platformei Matrxi 

3. Folosirea realității virtuale și a roboților în sănătate mintală în cadrul platformei Matrix 

4. Metode de analiză a datelor 
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